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ABSTRAK
Billy Budiardjo. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
PENGUJIAN MATERIAL PADA PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
TEKNIK MESIN FKIP UNS. Skripsi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Sebelas Maret Surakarta. Desember 2015.
Tujuan Penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran
pengujian material dan menghasilkan media pembelajaran untuk  mata kuliah ilmu
bahan pada Prodi Pendidikan Teknik Mesin (PTM) FKIP UNS.
Metode penelitian yang di gunakan dalam penelitian ini adalah metode riset
dan pengembangan  (Research and development). Penelitian ini dilaksanakan di
prodi Pendidikan Teknik Mesin FKIP Universitas Sebelas Maret Surakarta.
Perancangan dilakukan dengan menempuh prosedur perancangan dan
pengembangan yang meliputi pengkajian materi, aspek media, penggunaan media,
dan membuat storyboard. Rangkaian perancangan produk dilakukan dengan
mencangkup pengumpulan obyek pendukung media, perancangan multimedia
pembelajaran, evaluasi, revisi, validasi dan uji coba. Kriteria keberhasilan
perancangan produk diperoleh dari tercapainya penggunaan media yang
mencangkup: (1) kesesuaian aspek dari ahli substansi, ahli desain media dan ahli
instruksional pembelajaran. (2) diterima baik oleh dosen sebagai media
pembelajaran . (3) menjadi media pembelajaran yang mendukung perkuliahan.
Hasil penelitian ini menunjukan bahwa produk media pembelajaran yang
digunakan dalam penelitian dapat diterima dan memenuhi syarat sebagai media
pembelajaran pengujian material dan termasuk dalam kategori Baik (87.89 %)
Kata Kunci : media pembelajaran,  pengujian material , media berbasis flash,
penelitian dan pengembangan.
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ABSTRACT
Billy Budiarjo. THE DEVELOPMENT OF THE LEARNING MEDIA OF
MATERIALS TESTING IN MECHANICAL ENGINEERING EDUCATION
STUDY PROGRAM OF TEACHER TRAINING AND EDUCATION
FACULTY (FKIP) OF SEBELAS MARET UNIVERSITY (UNS). A Thesis.
Teacher Training and Education Faculty of Sebelas Maret University of Surakarta.
December 2015.
The research aims at developing the learning media of materials testing and
constructing a learning media used for Materials Science course in the Mechanical
Engineering Education study program (PTM) of Technical Teacher Training and
Education Faculty (FKIP) of Sebelas Maret University (UNS).
This research employed Research and Development method (R & D). It was
conducted in Mechanical Engineering Education study program of Technical
Teacher Training and Education Faculty (FKIP) of Sebelas Maret University
(UNS). The product design was organized by applying the procedure involving
design and development stages, comprising the study of the materials, product
qualification, media use, and storyboard construction. The product design was
carried out by collecting the media-supporting objects, designing learning
multimedia, evaluating, revising, validating, and conducting a tryout. The criteria
of the product feasibility are seen from the successful implementation of media,
involving that the media should: (1) meet the criteria of product qualification
validated by the experts of substance, media design, and instructional learning, (2)
be well-accepted by a lecturer as a learning media, and (3) become a learning media
which supports the lecture.
The research findings indicate that the product of learning media developed
in the research is acceptable, able to meet the qualification of learning media of
materials testing, and is therefore classified as Good (87.89%).
Keywords: learning media, materials testing, flash-based media, Research &
Development.
xKATA PENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas segala limpahan
nikmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Pengujian Material Pada Program Studi
Pendidikan Teknik Mesin FKIP UNS”.
Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat guna memperoleh gelar
Sarjana pada Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Bidang Keahlian Khusus
Teknik Otomotif, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sebelas
Maret.
Penulis menyadari bahwa skripsi ini bukanlah tujuan akhir dari belajar karena
belajar adalah sesuatu yang tidak terbatas. Selesainya penulisan skripsi ini, tidak
terlepas dari bantuan dan dukungan dari berbagai pihak. Untuk itu, penulis
mengucapkan terima kasih kepada:
1. Prof. Dr. Joko Nurkamto, M.Pd. selaku Dekan FKIP dan para Wakil Dekan,
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sebelas Maret Surakarta,
yang telah memberi ijin menyusun skripsi.
2. Dr. Suharno, S.T., M.T., selaku Kepala Program Studi Pendidikan Teknik
Mesin, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sebelas Maret
Surakarta, yang telah memberi ijin menyusun skripsi.
3. Yuyun Estriyanto, S.T., M.T., selaku dosen pembimbing I yang selalu
memberikan motivasi, pengarahan, dan bimbingan dalam penyusunan skripsi
ini.
4. Budi Harjanto, S.T., M.Eng. selaku dosen pembimbing II yang selalu
memberikan motivasi, pengarahan, dan bimbingan dalam penyusunan skripsi
ini.
5. Drs. Emilly Dardi, M.Kes. selaku Pembimbing Akademik Mahasiswa dan
Segenap dosen Program Studi Pendidikan Teknik Mesin atas ilmu yang telah
diberikan.
xi
Penulis menyadari masih ada kekurangan dalam skripsi ini. Oleh karena
itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun guna kesempurnaan
dalam skripsi ini.
Akhir kata penulis berharap semoga skripsi ini dapat diterima dan
bermanfaat bagi semua pihak. Semoga Allah SWT selalu membimbing kita semua.
Amin.
Surakarta, Desember 2015
Penulis
xii
DAFTAR ISI
Halaman
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ......................................... ii
HALAMAN PERSETUJUAN............................................................................... iv
HALAMAN PENGESAHAN................................................................................. v
HALAMAN MOTTO ............................................................................................ vi
HALAMAN PERSEMBAHAN ........................................................................... vii
HALAMAN ABSTRAK...................................................................................... viii
ABSTRACT........................................................................................................... ix
KATA PENGANTAR ............................................................................................ x
DAFTAR ISI......................................................................................................... xii
DAFTAR TABEL................................................................................................. xv
DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xvi
DAFTAR LAMPIRAN....................................................................................... xvii
BAB I .....................................................................Error! Bookmark not defined.
A. Latar Belakang Masalah....................Error! Bookmark not defined.
B. Identifikasi Masalah ..........................Error! Bookmark not defined.
C. Batasan Masalah................................Error! Bookmark not defined.
D. Rumusan Masalah .............................Error! Bookmark not defined.
E. Tujuan Penelitian...............................Error! Bookmark not defined.
F. Manfaat Penelitian.............................Error! Bookmark not defined.
BAB II....................................................................Error! Bookmark not defined.
A. Tinjuan Pustaka .................................Error! Bookmark not defined.
1. Penelitian Pengembangan ............Error! Bookmark not defined.
xiii
2. Media Pembelajaran.....................Error! Bookmark not defined.
3. Pengujian Material .......................Error! Bookmark not defined.
4. Animasi ........................................Error! Bookmark not defined.
5. Flash .............................................Error! Bookmark not defined.
B. Hasil Penenlitian yang Relevan.........Error! Bookmark not defined.
C. Kerangka Berpikir .............................Error! Bookmark not defined.
BAB III ..................................................................Error! Bookmark not defined.
A. Tempat Dan Waktu Penelitian ..........Error! Bookmark not defined.
1. Tempat Penelitian.........................Error! Bookmark not defined.
2. Waktu Penelitian ..........................Error! Bookmark not defined.
B. Metode Pengembangan .....................Error! Bookmark not defined.
C. Teknik Pengumpulan Data ................Error! Bookmark not defined.
D. Validasi Produk Media......................Error! Bookmark not defined.
BAB IV ..................................................................Error! Bookmark not defined.
A. Desain Awal Produk..........................Error! Bookmark not defined.
1. Pembuatan Storyboard .................Error! Bookmark not defined.
2. Pengumpulan Objek Rancangan ..Error! Bookmark not defined.
3. Hasil Rancangan Produk ..............Error! Bookmark not defined.
B. Hasil Pengujian Produk .....................Error! Bookmark not defined.
1. Review Ahli ..................................Error! Bookmark not defined.
2. Validasi Produk Multimedia Pembelajaran Pengujian Material
..................................................Error! Bookmark not defined.
3. Revisi Setelah Pengujian..............Error! Bookmark not defined.
BAB V....................................................................Error! Bookmark not defined.
A. Kesimpulan........................................Error! Bookmark not defined.
B. Implikasi............................................Error! Bookmark not defined.
xiv
C. Saran..................................................Error! Bookmark not defined.
DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 18
xv
DAFTAR TABEL
Halaman
Tabel 2.1 Rasio Poisson, υ untuk beberapa material logam Error! Bookmark not
defined.
Tabel 2.2 Nilai aproksimasi kekerasan equivalen dan kekuatan tarik ultimat untuk
baja. ..........................................................Error! Bookmark not defined.
Tabel 3.1 Jadwal Kegiatan Penelitian ....................Error! Bookmark not defined.
Tabel 3.2 Contoh Storyboard .................................Error! Bookmark not defined.
xvi
DAFTAR GAMBAR
Halaman
Gambar 2.1 Langkah–langkah Metode Research and Dopmentevel ............. Error!
Bookmark not defined.
Gambar 2.2 Spesimen Uji Tarik.............................Error! Bookmark not defined.
Gambar 2. 3 Kurva tegangan-regangan hasil uji tarik, (a) baja karbon rendah, (b)
baja karbon tinggi (annealed). .............Error! Bookmark not defined.
Gambar 2.4 (a) Spesimen baja ulet setelah patah, (b) Spesimen besi cor getas
setelah patah. .......................................Error! Bookmark not defined.
Gambar 2.5 Spesimen uji tekan setelah patah, (a) baja ulet, (b) besi cor getas.
.............................................................Error! Bookmark not defined.
Gambar 2.6 Spesimen uji tekuk setelah gagal, (a) baja ulet, (b) baja karbon getas.
.............................................................Error! Bookmark not defined.
Gambar 2.7 Spesimen uji puntir setelah gagal, (a) baja ulet, (b) besi cor getas.
.............................................................Error! Bookmark not defined.
Gambar 2.8 (a) mesin uji lelah R.R. Moore, (b) Beban dinamik bolak-balik yang
dialami spesimen. ................................Error! Bookmark not defined.
Gambar 2.9 Diagram S-N hasil uji lelah untuk material baja. ....Error! Bookmark
not defined.
Gambar 2. 10 Kerangka Berpikir Penelitian ..........Error! Bookmark not defined.
Gambar 3.1 Langkah – langkah metode Research and Development ........... Error!
Bookmark not defined.
Gambar 3.2 Tahapan Penelitian .............................Error! Bookmark not defined.
Gambar 3.3 Diagram Alir Desain Program............Error! Bookmark not defined.
xvii
DAFTAR LAMPIRAN
Halaman
Lampiran  1. Storyboard Media Pembelajaran Pengujian Material......................94
Lampiran 2. Kisi – Kisi Instrumen Penelitian.......................................................98
Lampiran 3. Materi Media Pembelajaran Pengujian Material ............................102
Lampiran 4. Angket Validasi Ahli ......................................................................121
Lampiran 5. Analisis Angket Validasi ................................................................140
Lampiran 6. Surat-surat.......................................................................................143
18
DAFTAR PUSTAKA
Achmad Sabri. (2005). Strategi Belajar Mengajar dan Micro Teaching, Jakarta:
Quantum Teaching.
Anitah, S. (2009). Teknologi Pembelajaran. Surakarta: Yuma Pustaka.
Anitah, Sri. (2008). Media Pembelajaran. Surakarta: Lembaga Pengembangan
Pendidikan (LPP) UNS dan Penertiban dan Percetakan UNS (UNSPress).
Alami, Fikri. 2005. Pembuatan Media Pembelajaran Dengan Macromedia Flash
MX 2004. Lampung: Universitas Lampung.
Ali, Muhamad. (2009). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mata Kuliah
Medan Elektromagnetik. Diperoleh 23 Desember 2015 pada
http://journal.uny.ac.id/index.php/jee/article/viewFile/348/250.
Arsyad, Azhar. (2005). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada.
Arsyad, Azhar. (2006). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada.
Asikin, Muhamad & Cahyono, Adi Nur. Penelitian Pengembangan dalam Bidang
Pendidikan. Makalah. Disajikan di Sekolah Riset FMIPA UNNES. Versi
elektronik diperoleh dari http://adinegara.com/?p=980 pada tanggal 10 Juli
2012.
Budiyono. (2003). Metodologi Penelitian Pendidikan. Surakarta : Sebelas Maret
University Press.
Daryanto. (2011). Media Pembelajaran. Bandung : Nurani Sejahtera.
Gerlach, V.G. dan Ely, D.P. (1971). Teaching and Media, A Sytemantic Approach,
Prentice-Hall, Englewood Cliffs.
Heinich, R, dkk. 1993. Instructional Media  and Technology of Instruction. New
York: McMillan Publishing.
Hidayatullah, Akbar M. Amarullah, dan Rahim Zaky. 2008. Making Educational.
Animation Using Flash. Bandung : Informatika Bandung.
Lever-Duffy, J., J. B McDonald, & A.P. Mizell. (2003). Teaching and Learning
with Technology. USA: Pearson Education.
Musfiqon, (2012). Pengembangan Media dan Sumber Pembelajaran. Jakarta:
Prestasi Pustaka.
19
19
Prasetyo, Sigit. 2007. Pengembangan Pembelajaran Dengan Menggunakan
Multimedia Interaktif Untuk Pembelajaran Yang Berkualitas. Semarang:
UNNES.
Priyanto Hidayatullah, Akbar M. Amrullah, Rahim Zaky. 2008. Making
Educational Animation Using Flash. Bandung: Informatika.
Republik Indonesia. 2003. Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional.
Romi Satria Wahono. (2006). Aspek dan Kriteria Penilaian Media Pembelajaran,
Diakses dari http://romisatriawahono.net/2006/06/21/aspek-dan-kriteria
penilaian-media-pembelajaran/ pada tanggal 14 Februari 2015 jam 08.50
WIB.
Salim, K. & Tiawa, Dayang Hjh. (2014). Development of Media-Based Learning
Animation for Mathematics Courses in Electrical Engineering, University
Riau Kepulauan. Diperoleh 23 Desember 2015 pada
https://www.researchgate.net/publication/273381750_Development_of_M
edia- Based_Learning_Animation_for_Mathematics_Courses_ Electrical_
Engineering_University_Riau_Kepulauan.
Suartama, I Kadek. (2010). Pengembangan Mutimedia Untuk Meningkatkan
Kualitas Pembelajaran Pada Mata Kuliah Media Pembelajaran. Diperoleh
23 Desember 2015 pada http://ejournal.undiksha.ac.id/
index.php/JPP/article/ view/130.
Sudirjo, Sudarsono, dan Siregar, Evaline. (2007). “Media Pembelajaran Sebagai
Pilihan dalam Strategi Pembelajaran Mozaik Teknologi Pendidikan”.
Jakarta: Prenada Media Group.
Suheri, Agus. (2006). “Animasi Multimedia Pembelajaran”. Jurnal Animasi
Multimedia Pembelajaran. 2, (1), 27-33.
Sadiman, A., R, Rahardjo., A, Haryono, dan Rahardjito., (2007),  Media
Pendidikan, PT, Raja Grafindo Persada, Jakarta.
Sugiyono. (2009). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung:
Penerbit Alfabeta.
Susilana, Rudi & Riyana, Cepi. (2009). Media Pembelajaran Hakikat,
pengembangan, Pemanfaatan, dan Penelitian. Bandung: CV Wacana Prima.
Sukmadinata, N.S. (2005). Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: Rosdakarya.
20
20
Tri, Anjaya. (2013). Pengembangan Media Pembelajaran Pneumatik Dan Hidrolik
Berbasis Adobe Flash Cs3 Professional Program Studi Diploma 3 Teknik
Otomotif Universitas Negeri Yogyakarta. Diperoleh 23 Desember 2015
pada http://eprints.uny.ac.id/10336.
Wahyu S, Novian. (2005). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia untuk Mata Pelajaran Fisika Bahasan Kinematika Gerak Lurus.
Semarang: UNNES.
